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Es geht bei diesen Anregungen darum, das Kind zum Nachdenken und 
Sprechen über das Büchlein anzuregen. Es braucht dazu die Unterstützung 
einer Person, die die Geschichte und die Fragen vorlesen kann. 
 
Material: Papier, Farbstifte und Bleistift 
 

 
1. Vor dem Vorlesen 

• Betrachte das Titelbild und beschreibe der Person, die dir vorliest, das Krümelmonster 
genau. Kleiner Tipp: Schau dir auch die Füsse genau an. 

• Die Bilder im Heft zeigen dir, was das Krümelmonster alles macht.  
 
2. Beim Vorlesen 
Seite 3 bis 7 (auf Seite 3 jeweils nach 2 Zeilen eine Pause machen) 

• Seite 3: nach den ersten zwei Zeilen: 
Die Wörter Land und allerhand reimen sich, d.h. sie klingen am Schluss sehr ähnlich 

• (nach jeweils 2 weiteren Zeilen:) Hörst du, welche Wörter sich hier reimen? 

• Weisst du, was das Wort Krümel in Mundart bedeutet? Frage nach. 
 
S. 8 bis 14 (Frage jeweils nach dem Vorlesen) 

• Zu Seite 8: Was tut das Krümelmonster und wer ist das Monster mit der blauen Hose? 

• Zu Seite 10/11: Warum sitzt das Krümelmonster weinend auf der Bank? 

• Zu Seite 12/13: Krümel hat viele Fragen. Überlege dir zwei eigene Fragen.  Wem kannst 
du deine Fragen stellen oder wo findest du Antworten? 

 
S. 19 bis zum Schluss 

• Was möchte Monstermädchen Lu werden, wenn sie gross ist? 

• Was möchte Krümelmonster werden? 
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• Weisst du vielleicht schon, was du einmal werden möchtest? 
 

• Am liebsten mag Krümelmonster seinen Geburtstag – warum? Wie feierst du deinen 
Geburtstag? 

 
3. Nach dem Vorlesen 

• Wie hat dir die Geschichte gefallen? Male das passende Gesicht aus. 
 

   
• Gestalte nun ein eigenes Krümelmonster. Falte dafür ein Blatt in drei gleich grosse Teile. 

Auf den oberen Teil zeichne einen Kopf, klappe dann den mittleren Teil des Blattes auf 
und zeichne den Oberkörper dazu. Dann klappe auch den letzten Teil auf und zeichne die 
Beine und Füsse. Denke daran, wie viele Zehen das Krümelmonster hat. 

• Wie heisst dein Krümelmonster? 

• Und was isst es am liebsten?  
 


